
 
 

 

 

 Lieu Matin Après-midi Soirée 

Jour 1 
Ca

m
pi

ng
 d

e 
Re

yk
ja

vi
k Convoyage Aller vers Reykjavik Jeux de connaissance 

Jour 2 Grasse matinée + office du tourisme pour récupérer 
pleins d’informations + courses City Game pour découvrir la ville (1) Time’s up 

Jour 3 

Ca
m

pi
ng

  O
la

fs
vi
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Transfert vers Olafsvik Installation au camping  
Olympiades sportives pour souder le groupe Blind test 

Jour 4 Randonnée dans le parc national de Snaefellsjokull Point de début de séjour sur la vie de groupe 
Veillée ambassadeur 

Jour 5 

Ca
m
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ng

  
Ak

ur
ey

ri 

Transfert Olafsvik  Akureyri (au pied du Fjord d’Eyjafjordur) 
Installation au camping + ballade dans la petite ville (jardins botanique, temps libre pour achats) Loup Garou 

Jour 6 Excursion à Dalvik pour voir les baleines (1) Piscine Mise en place du Secret story 

Jour 7 

Ca
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ng

  M
yv

ta
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Transfert Akureyri  Myvatn Bains naturels Myvtan (1) Match d’impro 

Jour 8 Grasse matinée – Lessive - nettoyage 
Randonnée à Hverir 

(site géothermique magnifique) (1) Veillée calme, jeux de carte et société 

Jour 9 Randonnée cratère du volcan Hverfjall (1) 
(paysages lunaires) 

Grand jeu sur le campement Bains naturels Myvtan 

Jour 10 

Ca
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 à
 

Se
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   Tranfert Myvtan  Seydisdjordur 
Escale à Dettifoss pour voir les plus grandes chutes d’Europe (1) FORUM : bilan de mi séjour avec les jeunes 

Jour 11 Randonnée Cascade de Gufufoss Soirée barbecue 

Colonie de vacances  « Islande » 
Exemple de programme réalisé l’année dernière (non contractuel) 

Activités ou visites 
Incontournables (1) 



 
A NOTER 
Il s’agit d’un exemple de planning vous permettant d’avoir un aperçu du déroulement du séjour de votre enfant. Celui-ci peut être modifié en fonction de la météo, de la 
disponibilité de nos prestataires et des envies du groupe / jeunes. Les jeunes participent à la vie quotidienne et à l’élaboration des repas à tour de rôle (menu, courses et 
réalisation). Ils sont également forces de propositions quant au choix des activités et destinations. 
 
DÉPLACEMENTS 
D’un lieu à l’autre, les déplacements sont effectués en transports locaux pour une immersion totale. 
 
ACTIVITES ANNEXES 
Les activités annexes, ainsi que les veillées sont données à titre d’exemple. Celles-ci seront amenées à changer car elles sont mises en place par l’équipe d’animation, en 
fonction de la dynamique du groupe présent. De plus, à Djuringa Juniors nous souhaitons que les jeunes disposent d’un maximum de choix au cours de leur séjour. Par 
conséquent, votre enfant sera également force de proposition ! 
 

Jour 12 
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Sk
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Transfert Seydisdjordur  Skaftafell 
Escale au passage pour voir les glaciers et iceberg de Jokulsarlon (1) Vendredi tout est permis 

Jour 13 Randonnée à la journée dans le parc national de Skaftafell (1) Veillée libre 

Jour 14 
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 Transfert Skatfafell  Vik y Mirdal Détente en piscine d’eau chaude Grille magique 

Jour 15 Randonnée sur les falaises de Vik 
avec observation des macareux et plage en fin de journée Camouflage 

Jour 16 

Ca
m
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ng

  R
ey

kj
av

ik
 Grasse matinée + brunch Transfert Vik y Mirdal   Reykjavik Fureur 

Jour 17 Excursion à la journée autour du cercle d’or (1) 
Thingvellir, Geysir, Gullfoss 

Burger quizz 

Jour 18 Reykjavik au choix selon les envies des jeunes Sauna (1) 
+ derniers achats souvenirs 

Restaurant de fin de séjour 

Jour 19 
 

Retour à la maison !  


