
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 Matin Après-midi Soirée 

Jour 1 
Arrivée et présentation de l’équipe d’animation et du 

programme d’activités. Installation dans les tentes et 
inventaires. 

Escalade sur mur artificiel 

 

Petits jeux ayant pour thème la faune et la 

flore  

Jour 2 Canoë-Kayak 
 

Catamaran 
 

 

Soirée cinéma 
 

Jour 3 
Course d’orientation 

 
Randonnée VTT 

 
Conte animé par notre équipe d’animation  
 

Jour 4 Escalade sur mur artificiel 
Catamaran 
 

Soirée dansante « Boom » 

Jour 5 Sports collectifs OU trampoline OU piscine 

Rangement des effets personnels, des chambres et 

préparation des valises 
 

Sports collectifs OU trampoline OU piscine sous 

forme de tournois 
 

Dernier au revoir à l’équipe d’animateurs et départ 

 

 

Exemple de programme 5 jours (non contractuel) 

Il s’agit d’un exemple de planning vous permettant d’avoir un aperçu du déroulement du séjour de vos élèves. Celui-ci peut être modifié en fonction de la météo et de la disponibilité de 
nos prestataires. Les jours d’activités sont donc donnés à titre indicatif. Dans tous les cas, les activités dominantes seront réalisées. 


