
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 Matin Après-midi Soirée 

Jour 1 
Arrivée et présentation de l’équipe d’animation et du 

programme d’activités. Installation dans les chambres 
et inventaires. 

A la recherche des fossiles  
Fabrication de papier recyclé  

Ambassadeur  grand jeu sur le thème de la 

faune et la flore 

Jour 2 
Land Art activité nature à proximité du site d’accro 

branche utilisant le cadre et les matériaux de la nature  
 

Pique-nique convivial en nature  
Accro branche  
 

Soirée autour du feu de camp : 
repas barbecue + soirée animée 

Jour 3 VTT initiation sur plateau puis balade en nature 
Sortie découverte de la faune et de la flore du Jura : 

empruntes et indices d’animaux, fleurs et arbres de nos 
montagnes 

Soirée Contes animés 

Jour 4 Découverte du Tir à l’Arc 
Promenade au panorama du Mont Blanc : lecture de 

paysage, table d’orientation… 
Soirée dansante « Boom » 

Jour 5 

Préparation au retour rangement des effets 

personnels, des chambres et préparation des valises 

Initiation à l’orientation lecture de carte, utilisation 

de boussoles… puis course d’orientation en étoile par 

équipe 

Visionnage sur grand écran des photos de la semaine, 

remise du CD de photos pour l’école 
Dernier aurevoir à l’équipe d’animateurs et départ 

 

 

Exemple de programme 5 jours (non contractuel) 

Il s’agit d’un exemple de planning vous permettant d’avoir un aperçu du déroulement du séjour de vos élèves. Celui-ci peut être modifié en fonction de la météo et de la disponibilité de 
nos prestataires. Les jours d’activités sont donc donnés à titre indicatif. Dans tous les cas, les activités dominantes seront réalisées. 


